Wiasnosci walca

KSZTALCONE UMIEJ E,_TNOéCI MATEMATYCZNE

Uczen:

« wyjasnia, jak powstaje walec,

wskazuje elementy charakterystyczne walca,
¢ stosuje wzory na pola: podstawy walca, jego powierzchni bocznej i powierzchni catkowitej,

rozpoznaje siatke walca i jego przekroj osiowy,

rozwija wyobraznie przestrzenna.

PRACA Z APLIKACJA

1. Za pomoca lasera i spustu wybieramy przycisk znajdujacy sie na czarnym
ekranie.

2. Zgodnie z wyswietlong instrukcjg odnajdujemy w sali migajaca, z6tta kule. Kierujemy na nig
laser i zatwierdzamy wybor spustem. W sali pozostajg jedynie bryty obrotowe.
. Wybieramy walec z karuzeli z brytami obrotowymi (laser i spust).
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4. Z menu po lewej stronie tablicy wybieramy opcje Przekroje.

5. Z menu po prawej stronie tablicy wybieramy przycisk Przekréj osiowy.
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. Obracamy ptaszczyzne za pomocg suwaka pod brytg lub ikon umieszczonych po jego
prawej i lewej stronie. Obserwujemy ruch prostokata bedgcego przekrojem osiowym walca.

~

Chwytamy walec w wirtualng dton i doktadnie ogladamy bryte i jej przekroj z kazdej strony.

+— WSKAZOWKA METODYCZNA —

* Warto poinformowac uczniow, ze obracajgc prostokat wokot prostej nazywanej
osig obrotu, zagarniamy czes¢ przestrzeni, nie otrzymujemy bryty pustej w srodku.
Walec ma zatem oprocz pola powierzchni réwniez objetosé.

* Warto wyjasnic¢ uczniom, ze prostokat
mozemy obraca¢ wokot prostej zawieraja-
cej jego dtugosc, wysokosc lub 0$ syme-
trii i ze w kazdym przypadku (z wyjatkiem
kwadratu) uzyskamy inny walec.

* Sytuacje, w ktorej os obrotu prostokata
jest jego osig symetrii, mozemy pokazaé
w aplikacji za pomocg przekroju osiowego.

—_—

8. Z menu po lewej stronie tablicy wybieramy opcje Siatka.

9. Rozktadamy walec na siatke i sktadamy siatke. Mozemy to robi¢ recznie — za pomoca
suwaka — lub automatycznie, korzystajac z ikon umieszczonych na obu koncach suwaka.
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+—— WSKAZOWKA METODYCZNA —

* Wskazane jest, by uczniowie zwrécili uwage na przystawanie két bedacych pod-
stawami, a takze na ich potozenie wzgledem siebie — lezg one na ptaszczyznach
réwnolegtych, a dodatkowo potozone sg jedno nad drugim.

* Warto wyraznie zaznaczy¢, ze podstawami
walca sg kota, a nie okregi.

» Nalezatoby poprowadzic¢ lekcje tak, aby
uczniowie samodzielnie opisali zaleznos¢
miedzy promieniem kota bedgcego podsta-
wa walca a dtugoscig prostokata bedace-
go powierzchnig boczna.

10.
11.

12.

13.

Tv WSKAZOWKA METODYCZNA —_—

Z menu po lewej stronie tablicy wybieramy opcje Model.

Wybieramy interaktywne oznaczenia we wzorach i obserwujemy elementy, ktére zazna-
czajg sie w modelu walca.

Przyblizamy walec joystickiem, chwytamy go w wirtualng dton i obracamy, aby doktadnie
obejrze¢ bryte z kazdej strony.

Wedrujemy po sali za pomoca teleportdéw, trzymajac bryte w wirtualnej dtoni. Odnajdujemy
przedmioty w ksztatcie walca.

Warto wyraznie zaznaczy¢, ze w przypadku walca mozemy wyréznic trzy prostokaty:
» powierzchnie boczng, ktéra po rozwinieciu na ptaszczyzne jest prostokatem;

« prostokat, ktéry obraca sie wokot prostej i tworzy walec;

« prostokat, ktory jest przekrojem osiowym walca.

Jezeli przyjmujemy definicje walca powstajacego w wyniku obrotu prostokata wokot
osi symetrii, to ostatnie dwa prostokaty sg tg sama figura.

KLUCZ ODPOWIEDZI

PUNKTY
Informujemy uczniow, ze za

kazda prawidtowa odpowiedz
W pierwszej misji przyznajemy
0,5 punktu, a w pozostatych
misjach — 1 punkt.

/X ®/
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+—— WSKAZOWKA METODYCZNA —

* Warto rozszerzy¢ podrecznikowg definicje walca (bryta, ktéra powstaje w wyniku
obrotu prostokata wokot jednego z jego bokéw) o informacije, ze walec otrzymamy
réwniez w wyniku obrotu prostokgta wokot osi symetrii.

* Mozna wspomnie¢, ze gdy obracamy prostokat wokot osi symetrii, to promien kota

bedacego podstawg otrzymanego walca jest réwny potowie dtugosci boku prosto-
kata.

Podstawami walca sg dwa przystajgce kofta.

Powierzchnia boczna walca po rozwinigciu na ptaszczyznie jest prostokatem.

Obwdd podstawy walca jest rowny dtugosci prostokata,
ktory jest powierzchnig boczng tego walca.

Wzér na pole podstawy: P = nir?
Wzdr na pole powierzchni bocznej: P, = 2irH

Wzér na pole powierzchni catkowitej: P_= 2P +P = 22+ 2nrH = 2nr (r+ H)
+— WSKAZOWKA METODYCZNA

Wskazane jest, by uczniowie zapisali
wzdr na pole powierzchni catkowitej
walca w dwdch postaciach.
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Klasa: .............

Bryly obrotowe powstajg w wyniku obrotu pewnej figury ptaskiej wokét prostej nazywanej
osia obrotu.

Chwyémy w dtonie prostokat Przyczepmy go do pionowego Gdy obracamy prostokat wokot
o wysokoséci H i dtugosci r. preta — osi obrotu. tego preta, otrzymujemy walec
o wysokosci H i promieniu .

b
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Okresl, czy w wyniku obrotu prostokatéw wokét narysowanych prostych otrzymamy walec.

0$ symetrii

kwadrat
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PUNKTY
Uzupetnij zdania. |2

Podstawami walca sg dwa przystajgce .. ...............

Powierzchnia boczna walca po rozwinieciu na ptaszczyzniejest.................

Zaznacz na rysunku odcinek, ktory potaczy sie z wyr6znionym okregiem po ztozeniu siatki.

PUNKTY
/1
Uzupetnij zdanie.
Obwod podstawy walcajest................... dtugosci prostokata, PUNKTY
ktory jest powierzchnig boczna tego walca. /1
Zapisz wzor, ktéry pozwoli obliczy¢: 2
- pole podstawy walca,
— pole powierzchni bocznej walca,
- pole powierzchni catkowitej walca.
r
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Karta ewaluacyjna

WALEC

' Ocen swoje
\ umiejetnosci.

\\
)
\
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lle punktow
udato Ci sie
zdoby¢?

/12 /12 /1 /1 /3
Umiem wyjasnic, czym jest walec, oraz wskaza¢ jego o
charakterystyczne elementy. - ‘ . - ‘ Q +
Potrafie wymienic figury ptaskie, z ktérych sktada sie ‘ . & ‘ e
siatka walca. - +
Umiem uzasadni¢ wzory na pola: podstawy walca, jego .
powierzchni bocznej i powierzchni catkowite;. - . . - . Q +
Potrafie zaznaczy¢ i omoéwic przekroj osiowy walca. ‘ . & ‘ Q
- +
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